
 

Interaktive Erstellung von mechanischen 

Modellen mit Hilfe des SMART Board  

Projektziel:  

Erstellen einer Statik-Bibliothek für das Smart Board. 

 

Programmieren eines  Auflagerkräfte-/Auflagereaktionen-

Taschenrechners. 

Projektumfang: 

- Erstellung einer Statik-Symbolbibliothek (z.B. 

Krafteinleitungspfeile, Lager) 

- Erstellen von Statikaufgaben 

- Programmierung des Taschenrechners in Visual Basic 

- Erstellung  Unterrichtseinheit 
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